
  El egresado de la carrera de Diseño de la Universidad Finis 

Terrae, es un profesional preparado y capacitado para idear, 

planifi car, dirigir y ejecutar proyectos de diseño. Es un diseñador 

culto, colaborativo y autónomo, inserto en su realidad global, 

preocupado de innovar y aportar con su diseño y experiencia 

a la construcción de una sociedad mejor y sustentable.

 Fortalezas: Profesionalismo e innovación de nuestros egresados, 

gran calidad de nuestros docentes, creatividad de nuestros 

alumnos.

José Gabriel Alemparte R.
DECANO 

Arquitecto, Pontifi cia Universidad Católica de 

Chile.

Socio Alemparte y Morelli Asociados.

Francesco Di Girolamo Q.
DIRECTOR DE CARRERA

Diseñador, Universidad Finis Terrae. 

Licenciado en Diseño, Universidad Finis Terrae.

Magdalena Sierra A.
SECRETARIA DE ESTUDIOS

Arquitecto, Universidad Finis Terrae; Master(c)

en Geografía Física, Universidad de Chile.

Duración : 9 semestres.

Grado Académico : Licenciado en Diseño.
Título Profesional : Diseñador con mención en Diseño Gráfi co.

: Diseñador con mención en Interiorismo y Equipamiento.
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